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1. Allgemein
1.1. Spielberichtsbögen
1.2. Meldeliste

1.3. Deine Mannschaft

	Name
	Adresse

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


1.4. Spieltermine 

	Datum
	Uhrzeit
	Gegner
	Adresse

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


1.5. Terminplaner

1.6. Ich packe meinen Koffer und nehme mit…

Wichtige Utensilien, die in deiner Tennistasche sein müssen:

· Tennisschläger
· Sandplatzschuhe/ Hallenschuhe, falls es regnet und man auf eine Halle ausweichen kann 
· Handtuch 
· Trinkflasche
· Sonnencreme
· Sonnenschild/-kappe
1.7. Wann muss man anwesend sein?

Du und deine Mannschaft muss 30 Minuten vor Spielbeginn am Spielort sein, egal ob Heim- oder Auswärtsspiel.

Es wichtig, dass vor Spielbeginn alle Namen, die deiner Mannschaft, aber auch die der gegnerischen Mannschaft, in den Spielbogen eingetragen sind. 

Achtung: Wenn nicht rechtzeitig eingetragen wird, kann es zu einer Geldstrafe kommen. 
1.8. Spielverlauf
1.8.1. Match-Wertung: Es werden 2 Gewinnsätze gespielt! 

· Im Einzel wird bei der U10, U12 und U14 der 3. Satz im Matchtiebreak gespielt, die U18 spielt den 3.Satz auch im Einzel aus

· Im Doppel wird der 3. Satz in allen Altersklassen im Matchtiebreak gespielt. Das heißt, man zählt bis 10 mit mind. 2 Punkten Unterschied

1.8.2. Matchtiebreak:

Bis 10 Punkte anstelle des dritten Satzes
In jedem Wettspiel entscheidet der Gewinn von zwei Sätzen.  Die Tiebreak-Regel findet in jedem Satz beim Stand von 6:6 Anwendung. Bei einem Spielstand von 1:1 Sätzen wird in einigen Einzel- und Doppelbegegnungen anstatt des dritten Satzes ein Match-Tiebreak bis 10 Punkte entsprechend den ITF Tennisregeln „Alternative Verfahrens- und Zählweisen“ gespielt. Das Ergebnis eines Match-Tiebreaks ist bei der Ergebniserfassung in HTO immer mit dem tatsächlich erzielten Ergebnis (z.B. 10:1, 10:7, 14:12 usw.) einzugeben. Gewertet wird dieser mit 1:0 bzw. 0:1 Sätze und 1:0 bzw. 0:1 Spiele.
1.8.3. Doppelaufstellungen 
Doppelaufstellung beachten! Die Summe im ersten Doppel darf nicht höher sein, als im zweiten Doppel! Beispiele:

	Aufstellung
	Summe
	richtig / falsch

	Spieler 1 + 2 / Doppel 1

Spieler 3 + 4 / Doppel 2
	1 + 2 = 3

3 + 4 = 7
	Richtig

	
	
	

	Spieler 1 + 4 / Doppel 1

Spieler 2 + 3 / Doppel 2
	1 + 4 = 5

2 + 3 = 5
	Richtig

	
	
	

	Spieler 1 + 3 / Doppel 1

Spieler 2 + 4 / Doppel 2
	1 + 3 = 4

2 + 4 = 6
	Richtig

	
	
	

	Spieler 2 + 3 / Doppel 1

Spieler 1 + 4 / Doppel 2
	2 + 3 = 5

1 + 4 = 5
	Richtig

	
	
	

	Spieler 2 + 4 / Doppel 1

Spieler 1 + 3 / Doppel 2
	2 + 4 = 6

1 + 3 = 4
	Falsch

	
	
	

	Spieler 3 + 4 / Doppel 1

Spieler 1 + 2 / Doppel 2
	3 + 4 = 7

1 + 2 = 3
	Falsch


2. Aufgaben eines Mannschaftsführers 

1. Mannschaftsmappe immer mitnehmen.
2. Bei den Freitag-Spielen sind wir nicht kleinlich, wenn die Gegnerinnen verspätet und in anderer Reihenfolge zum Medenspiel antreten. Wichtig ist hier nur, dass der MF der gegnerischen Mannschaft DAS vorher mit Euch abgesprochen hat. Wir kennen ja alle die Problematik der „langen Schule“ am Freitagnachmittag.
3. Auf Reihenfolge achten! Im Einzel spielen zuerst die Spieler an Position 2 und 4 – dann die Spieler an Position 1 und 3. 

4. Gebt die Aufgaben und Regeln, die alle Spieler betreffen, bitte auch an eure Mannschaft weiter und ermahnt ruhig mal den einen oder anderen, wenn notwendig, dafür seid ihr Mannschaftsführer!
5. Seid ihr bei Einbruch der Dunkelheit noch nicht fertig, entscheiden beide Mannschaften einvernehmlich den Spielabbruch. Seid Ihr unterschiedlicher Meinung, verliert der, der als erster nicht weiterspielt!

3. Bei Heimspielen:

3.1. Die Bälle bei den Heimspielen nicht vergessen! 
3.2. ca. 3-4 Tage vor den Heimspielen muss das Essen bei unserem Clubhauswirt bestellt werden. Wir haben einen Betrag für ein Essen und ein Getränk vereinbart, das übernimmt der Verein. 
3.3. Fragt bitte während des Spiels (am besten vor den Doppeln) nach, wer zum Essen bleibt und gebt die Anzahl der Essen an den Clubhauswirt weiter. Falls ihr absehen könnt, wie lange die Spiele noch dauern, bitte kurz im Clubhaus Bescheid geben. Am Ende bitte die Essen auf der Liste beim Clubhauswirt abzeichnen und kontrollieren, wie viele Essen und Getränke es gewesen sind.  Die Gegner werden nur zum Essen eingeladen, wenn sie das Essen auch auf der Anlage verzehren.
3.4. Organisiert bitte ein paar Tage vor dem Heimspieltermin, wer Kuchen und/oder Obst mitbringt.
3.5. Begrüßt eure Gäste, zeigt ihnen die Umkleiden und Toiletten.
3.6. Besorgt beim Clubhauswirt das Wasser für euren Gegner und für euch.
3.7. Achtet auf einen zügigen Spielverlauf, Einspielzeit nicht länger als 5 Minuten, dann geht’s los!
3.8. Spielberichtsbogen sorgfältig ausfüllen und unterschreiben (MF), auch der gegnerische Mannschaftsführer muss unterschreiben, 1 Kopie für den Gegner, ggf. abfotografieren, eine für die Mappe.

Wichtig: Auch dem Jugendwart ein Foto schicken
4. Bei Auswärtsspielen:

4.1. Bei Auswärtsspielen den Fahrdienst und die Betreuung organisieren. Mindestens ein Elternteil sollte am Spieltag mit dabei sein.
4.2. Spielberichtsbogen beim Gegner unterschreiben (MF) und abheften, danach müsst ihr nichts mehr eingeben.

4.3. Am nächsten Tag im System den Spieleintrag kontrollieren, ob alle Namen von uns stimmen, die Kopie vom Spielberichtsbogen liegt Euch vor.

     5.  Was mache ich, wenn… 
… es regnet?

§ 51 Regen zu Beginn des Wettkampfs und Fortsetzung von Wettspielen nach Regenunterbrechung  
1. Bei Regenwetter zum Zeitpunkt des angesetzten Wettkampfs und nach Regenunterbrechung treffen beide Mannschaftsführer weitere Entscheidungen über den Beginn der Wettspiele.  
2. Erzielen beide Mannschaftsführer keine Einigung über die Bespielbarkeit der Plätze, entscheidet ein Vorstandsmitglied des gastgebenden Vereins endgültig.  
3. Wird ein neuer Wettkampfbeginn für denselben Tag vereinbart, ist eine Änderung der Mannschaftsaufstellung nicht zulässig. Alle aufgestellten Spieler müssen zu diesem Zeitpunkt anwesend sein.
… so steht es in der Wettspielordnung, danach ist auch zu richten. Ihr müsst normalerweise auch 4 Stunden Wartezeit einplanen. ABER: Wenn es keine Aussiecht auf Besserung des Wetters gibt, dann könnt ihr auch schon vorher mit der gegnerischen Mannschaft zusammen entscheiden. Benachrichtigt dabei bitte einen von den Jugendwarten und sprecht den Termin ab. 

Spielverlegung wegen Regen:

Bitte einen Jugendwart kontaktieren, der kann euch weiterhelfen. 
… ich mich verletzte?

Wenn du dich während deines Einzels verletzt und nicht weiterspielen kannst, wird das Spiel dem Gegner geschenkt und w.o. (walk over) eingetragen in den Spielberichtsbogen. Für das Doppel darf dann ein neues Mannschaftsmitglied benachrichtigt werden, ob man für das Doppel einen Ersatz findet. 

Wenn du dich aber während des Doppels verletzt wird dieses Spiel den Gegnern geschenkt und auch w.o. eingetragen, jedoch kannst du dann keinen Ersatz mehr suchen. 

… sich mein Gegner verletzt?

Wenn sich ein Gegner verletzt wird wie oben verfahren, nur zu dem Vorteil deiner Mannschaft.

… meine Mannschaft nicht vollständig ist?

Laut der Wettspielordnung vom Hessischen Tennisverband wird eine Strafe fällig (im Strafenkatalog nachzusehen), jedoch könnt ihr mit der gegnerischen Mannschaft versuchen zu reden und auszumachen, dass jemand anderes eingetragen werden darf, dies muss aber mit der eingetragenen Person (die eigentlich nicht mal anwesend ist) abgesprochen werden. Das Spiel wird dann an die Gegner abgeschenkt. 

Falls ihr Fragen dazu habt, ruft bitte einen Jugendwart an, der kann euch helfen.

… die gegnerische Mannschaft nicht vollständig ist?

Genau dasselbe wie oben nur eben umgekehrt. Lasst mit euch reden und stellt euch nicht stur. Ihr müsst nur ausmachen, welchen Spielstand ihr in den Spielberichtsbogen eintragt. 
 6. Verhaltenskodex

1. Alle Spieler sollen sich fair und sportlich verhalten!! Schläger werfen und herumbrüllen ist tabu!

2. Jeder entscheidet auf seiner Seite. Es ist Aufgabe des Aufschlägers den Spielstand anzusagen. Wichtig, damit es nicht irgendwann Unstimmigkeiten und Diskussionen über den Spielstand gibt. Ihr entscheidet auf dem Platz, nicht die Zuschauer. 

3. Könnt ihr einen Ball nicht entscheiden, wird dieser wiederholt.
4. Auf dem Platz sitzt höchstens 1 Mannschaftsspieler; nach Absprache mit dem Gegner, evtl. auch mehr

5. Die Betreuung von Spielern ist zulässig, jedoch nur von 1 Person und nur beim Seitenwechsel!

6. Gameboy, Playstation und sonstiges bleiben bitte zu Hause, alle unterstützen sich während ihrer Spiele gegenseitig. 

7. Nach dem Spiel die Plätze entsprechend verlassen:  Wässern, abziehen und aufräumen (Wasserflaschen zurück, Stühle zurück, usw.)
7.  Wichtige Kontakte 

Wichtige Telefonnummern:

· Daniel Kneifel 0163 702 5509

· Laura Loner 01737130480

· Katja Seitz 0163 635 8698

· Jürgen Scholz 01514 2370514

· Elke Möhn 0152 295 08874
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